
 

 

 
 
 
 

Inventor 2013 Materials and Appearances 
 
 

The use and control of materials and appearances with Inventor 2013 
 
 

All users of Inventor 2013 
 
 
 
 
 
 
 
 

Overview 
 
The use and  control of materials and appearances and been updated  in  Inventor 2013  to be more  compliant with other 
Autodesk applications streamlining the workflows between products available within the Design Suites. 
 
The old Styles control within the 3D modelling environment has been replaced with a larger extensive range of materials and 
colours shared between two libraries, namely `Inventor Material Library’ and the larger `Autodesk Material Library’, both of 
which provide the user access to `locked’ read‐only set of styles which can be copied and modified. 
 
The  following  information  and  images  explain  about  the  common  shared material  and  appearances  between  Autodesk 
applications: 
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Legacy Data 
 
When opening Inventor files from previous releases, a dialog inviting the user to convert the file to use the new 2013 control 
of materials and appearances.  Users should note the options presented. 
 

                     
 
 

User Interface Access to Material and Appearances Controls 
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Inventor Project File 
 
The Inventor Project control for 2013 allows the users access and control to both the Appearance Libraries and the Material 
Libraries.  On the creation of a new Inventor 2013 project, the standard default libraries available are selected; hovering the 
cursor over the library reveals the location and path set: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Materials Browser    

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

Browser Key 
 

1. Current document material(s) available and in use. 
2. Material display preview area. (see note‐1 below) 
3. Expandable material category listings. 
4. Settings Button to access to open, create and  migrate libraries. (see note‐2 below) 
5. Add Button to access to adding additional materials. 
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Notes on Browser 
 
 

1. The display area has selectable viewing options via drop‐down: 
 

                             
 

2. Drop‐down button for Library controls, including access to Legay Style Migration: 
 

                                                          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

Materials and Controls 
 
Materials from either the Inventor Material Library or the Autodesk Material Library can be copied, renamed edited, added 
to Favourites and the Current Documents. 
 
.Comparing the two  libraries, the user will find a more comprehensive  listing for Autodesk Material Library compared with 
the  consolidated  listings available  in  the  Inventor  Library.   The  images below  compare  the  categories  for each  library  for 
`Glass’: 
 

     
 
Inventor Material Library                                    Autodesk Material Library 
 
 
Hovering over each material reveals two `arrow options’ to either add to the current document, or add and edit the material. 
 
 

              
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
A right‐click of materials added to the current document reveals a context menu: 
 

 
 
 
 
Editing the material reveals settings for both appearnce and physical prpoperties: 
 

 
 
Appearance Properties 
 
 
 
 
 



 

 

 

 
 
Physical Properties 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

Legacy Style Migration 
 
Legacy Styles can be migrated from previous Inventor versions to the new 2013 material controls via the Settings Button.   
 
 

       
 
From  the  `Migrate From’ category select either a  legacy Colors.xml  file or Material.xml  file,  then use  the category browse 
button to locate the file.  Next, from the `Migrate To’ category, select either to create a new library (format <name>.asklib) or 
choose and existing library; select OK to complete the migration. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Appearance Browser 
 

 
 
The Appearance Browser works  in a similar way to that of the Material Browser and accesses  `Autodesk Material Library’, 
Autodesk Appearance Library’ and `Inventor Material Library’, from which controls for colour, texture, transparency etc. can 
be accessed. 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
Editing of the settings can be accessed via a right‐click context menu or by double‐clicking the appearance style: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

 
Face Appearance Adjustments 
 
Individual face adjustments can be made via the `Adjust’ button, colour, hue and texture styles can be selected and individual 
adjustments applied: 
 

 
 
 
 
Further information is available via the Autodesk Wikihelp site via the following link: 
 
http://wikihelp.autodesk.com/Inventor/enu/2013/Help/1310‐Autodesk1310/1364‐Fundamen1364/1443‐Material1443 
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